Opplegg som deltes i Småspeiderenhet på Kicksstart 3.-5. januar 2014
1) Symbolløype. Lag en løype av symboler som vi omgir oss med i hverdagen, og som kan være lurt for småspeidere å kunne.

2) Husk å ha for mange leker til et møte, i tilfelle noen aktivitet plutselig ikke kan gjennomføres.

3) Å stole på-møte: 

* Snakke om hva det betyr å stole på hverandre.

* Leker:


       - Parvis, en som faller mot den andre, som tar imot.


       - Ring rundt en ss, som faller mot ringen, som tar imot.


       - Lede hverandre fra et punkt til et annet, med ord og uten ord.


       - Alle står på rekke med bind for øynene, bare ikke den siste i rekka, og den skal lede de 

                andre fra et punkt til et annet, med ord og uten.


       - Klem et tre uten å se. Kjenn etter hva som er spes for det treet. Finn det igjen uten bind 

                for øynene.


       - Hinderløype i blinde, der noen forteller hvordan du skal komme deg fra a til b.

* Oppsummering.

4) Astronomi - kjenne igjen stjernetegn.

a) bilder

b) [image: image1.jpg]


strek til strek

c) se på himmelen

d) bruk naturfag.no (=stjernehjul og stjernekart)

e) lage stjernekikkert (svart ark, stikke hull i mønster, og bruk dorull)

5) Lage oljelampe av leire som lufttørker, veke i en tut og olje. Tuten må være smal.

6) Øve på å pakke sovepose.

7) Rollespill om pakking (en som har riktig og en som har masse feil)

8) Omvendt gjemsel. En gjemmer seg og de andre leter. Når de finner den første skal de også gjemme seg helt til det bare er en som leter.

9) Sitte på fanget på hverandre i ring.

10) Stjerneorientering med kompassretninger (med belønninger når de går riktig).

11) Nonstopleken. En pose med nonstop der alle får ta så mange de vil. Når alle har tatt, så forteller man at nå må hver person fortelle én ting om seg selv per nonstop.

12) Marsipantre = rogn på våren. Når skuddene er under to cm, så smaker de marsipan.

13) Beskrivelseslek. Parvis. En ser en ting som den skal beskrive for en annen person og den personen skal enten tegne tingen eller bygge den (lego).

14) Gjør omvendt leken. Alle holde i en ting, og den som leder leken sier f.eks. slipp, men det betyr eg. hold. OSV.

15) Romferd på Mars. Ss er romfarere som lander på Mars. Der skal de ta seg fra et punkt til et annet, ved hjelp av trykkfølsomme ark/vedtre. Når de har satt foten sin på de, så må det alltid være en fot på de, ellers så tar marsboerne dem.

16) Kryssord fr

a) atozteacherstuff.com

b) theteacherscorner.net

17) Bruk en fast start og slutt på møtene.

18) Gjør om vanlige leker til jungelleker.

